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Plano de Aula - O Barco de Fogo: Uma Tradi¢ao Cultural Brasileira

Nivel de ensino: Ensino Médio

Objetivos:

1. Compreender a importancia do Barco de Fogo como manifestagdo cultural brasileira.
2. Explorar o contexto historico e as caracteristicas dessa tradigdo.

3. Refletir sobre a preservagado e valorizagdo do patrimonio cultural imaterial.

Duracao: 2 aulas (50 minutos cada)

Recursos necessarios:

1. Texto sobre o Barco de Fogo (pode ser utilizado o texto fornecido pelo site do Kizomba

dos Saberes).
2. Acesso a internet (opcional, para pesquisa adicional).
3. Papel e canetas para anotagoes.

Aula 1:

1. Apresentacdo (5 minutos):

- Inicie a aula abordando o tema do Barco de Fogo, despertando a curiosidade dos alunos.

2. Discussao em grupo (15 minutos):
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- Divida a turma em grupos pequenos € pega para discutirem o que sabem sobre o Barco de
Fogo.

Em seguida, cada grupo compartilha suas ideias com a turma.
3.. Leitura do texto e discussao (20 minutos):
- Distribua o texto sobre o Barco de Fogo aos alunos.
- Peca para que leiam individualmente e destaquem as informagdes mais relevantes.

- Promova uma discuss@o em sala de aula, incentivando os alunos a compartilharem suas
percepcdes e curiosidades sobre o tema.

4. Atividade escrita (10 minutos):

- Solicite aos alunos que escrevam um breve paragrafo destacando a importancia do Barco
de Fogo como manifestagao cultural.

Aula 2:
1. Contextualizagdo historica (10 minutos):

- Apresente um breve contexto histdrico sobre a origem e desenvolvimento do Barco de
Fogo, destacando sua relacdo com as festas juninas em Sergipe.

2. Pesquisa em grupo (20 minutos):

- Divida a turma em grupos € peca para pesquisarem mais sobre a historia do Barco de
Fogo, sua evolugdo ao longo do tempo e sua importancia para a cultura local.

- Os grupos podem utilizar livros, artigos ou recursos online para coletar informacdes
adicionais.

3. Apresentacdo dos resultados (15 minutos):

- Cada grupo apresenta suas descobertas para a turma, compartilhando as informagdes
relevantes encontradas durante a pesquisa.

4. Reflexao e debate (15 minutos):

- Promova uma discussdo em sala de aula sobre a importancia da preservacao e valorizagao
do patrimoénio cultural imaterial, como o Barco de Fogo.
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- Incentive os alunos a refletirem sobre o papel de cada um na preservagao das tradigdes
culturais brasileiras.

5. Conclusao (5 minutos):

- Encerre a aula reforcando a importancia do Barco de Fogo como expressao cultural
brasileira e ressaltando o valor da diversidade cultural em nossa sociedade.

Observagdes:

- Durante as atividades, estimule o didlogo entre os alunos, incentivando-os a compartilhar
suas experiéncias e opinides.

- Caso seja possivel, acrescente videos ou imagens relacionadas ao tema para enriquecer as
discussoes.

- Este plano de aula pode ser adaptado de acordo com o tempo disponivel e as necessidades
da turma.

Outras atividades:

Vamos brincar de adivinhacao?

Muito bem, vamos 1a?

1. Qual objeto € utilizado em festas juninas?
2. Esse objeto ¢ feito de papeldao?

3. Ele ¢ ornamentado com fogos de artificio?
4. Esse objeto ¢ pendurado em um fio de aco?

5. Ele voa?

Respostas: Barco de fogo
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Vamos jogar "Corrida dos Barcos de Fogo''.

Objetivo: Ser o primeiro a levar o Barco de Fogo até a linha de chegada.
Como jogar:

1. Retna dois ou mais jogadores.

2. Cada jogador escolhe um barco de fogo para representa-lo.

3. Crie um percurso com obstaculos, utilizando moveis, cones ou objetos que vocé tiver
disponivel.

4. Os jogadores devem soprar ou empurrar seus barcos de fogo ao longo do percurso,
desviando dos obstaculos.

5. O primeiro jogador a levar seu barco de fogo até a linha de chegada ¢ o vencedor.

Divirta-se e que venca o melhor Barco de Fogo!
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